ACTIVIDAD: Ubicación espacial
[bookmark: _GoBack]Alumna: Neyen Abril Romero

1a- El punto con mayor altura en la coordenada z en “A”
1b- El punto “C” es el que está más cerca del origen ya que se encuentra en el mismo.
1d- [image: ]
1f- Si un punto se encuentra en la coordenada z negativa se encontraría en el subsuelo.
1g- Todos los puntos tienen coordenadas en X e Y pero ninguno sin coordenada en Z también.
1h- Modificar una coordenada en X va a ser que cambie a lo ancho, en Y a lo largo y en Z a lo alto. Depende de que valor se les asigne se mantendrá dentro o fuera del depósito.
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3a- En la imagen de arriba también se puede ver el recorrido A-D.
Altura inicial = 3
Altura final = -2
El robot baja en su recorrido.
3b- Si es el más corto posible ya que va directo de un punto al otro en línea recta.

4 
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4a,b,c- 
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4d- La trayectoria A-D es más corta.

5- El recorrido A-D atraviesa la zona restringida.
F= (-4,6,1) 
Se instalará una rampa de A a F y de F a D para que el robot pueda bajar (considerando que tiene ruedas). Con F en esta ubicación la rampa mantiene una inclinación aceptable para que el robot pueda bajar sin caerse. Agregar restricciones cambia el problema y la forma de resolverlo. Las restricciones que pueden ser de tipo espacial, económico, social, etc. van a ir reduciendo las alternativas de solución para poder terminar eligiendo la forma más adecuada de resolver determinado problema.
[image: ]


image7.jpeg




image1.jpeg
MAQA ) 7
A (2,4 ,3) q&;{m;ﬁ::éﬂ

B (24 4) .
| ‘Sd ‘Lo dstonco de AaB e de 63





image2.jpeg




image3.jpeg
“Pusto medo entre B y D
+b (’2/%\>

D (3,3 -2)

1= == (_o‘s,ams)—ohs) = Pooto medeo = G
2 e





image4.jpeg




image5.jpeg
2 D =(3,3,-2)





image6.jpeg
Distarao A a E Distarca. E o D ‘Distancua ‘ool
Al oy e (vaios SIS =
‘_E C 2}2> -D L%IB)‘i) PEESITRE) =
[ =l 4 31,8
d‘—'\)l“f(”’)"*'\ =N A:WZ\FK\:
22, s





