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SISTEMAS DE REPRESENTACION

Generalidades

Todos los sistemas de representacion, tienen cbijptvm representar sobre una superficie
bidimensional, como es una hoja de papel, los odgtie son tridimensionales en el espacio.

Con este objetivo, se han ideado a lo largo destara diferentes sistemas de representacion. Pero
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todos ellos cumplen una condicion fundamentalel@rsibilidad, es decir, que si bien a partir de un
objeto tridimensional, los diferentes sistemas ptemuna representacion bidimensional de dicho
objeto, de igual forma, dada la representaciomimdsional, el sistema debe permitir obtener la
posicion en el espacio de cada uno de los elemdetdgho objeto.

Todos los sistemas, se basan en la proyecciorsd#|etos sobre un plano, que se denomina plano
del cuadro o de proyeccion, mediante los denommealns proyectantes. El nimero de planos de
proyeccion utilizados, la situacion relativa deoesespecto al objeto, asi como la direccion de los
rayos proyectantes, son las caracteristicas gaeeditian a los distintos sistemas de representacion

Sistemas de proyeccion

En todos los sistemas de representacion, la priyede los objetos sobre el plano del cuadro o de
proyeccion, se realiza mediante los rayos proyéesapstos son lineas imaginarias, que pasando
por los vértices o puntos del objeto, proporcioearsu interseccion con el plano del cuadro, la
proyeccion de dicho vértice o punto.

Si el origen de los rayos proyectantes es un pieltofinito, lo que se denomina punto impropio,
todos los rayos seran paralelos entre si, dan@dwo dutp que se denomina, proyeccion cilindrica. Si
dichos rayos resultan perpendiculares al planaaygepcion estaremos ante la proyeccion
cilindrica ortogonal, en el caso de resultar ologctespecto a dicho plano, estaremos ante la
proyeccion cilindrica oblicua.

Si el origen de los rayos es un punto propio, estas ante la proyeccion central o conica.

rayo proyectarte rayo proyectante

rayo proyectarte
A

A

1 NN A A N

plano de proveccidn plane de proyeccidn

A

plana de proyeccidn

Prayaccian cilindrica ortogonal Prayeccidn cilindrica ablicua Praoyeccidn central o canica

Tipos y caracteristicas

Los diferentes sistemas de representacion, poddivid&los en dos grandes grupos: los sistemas
de medida y los sistemas representativos.

Los sistemas de medida, son el sistema diédritsigtema de planos acotados. Se caracterizan por
la posibilidad de poder realizar mediciones dineetate sobre el dibujo, para obtener de forma
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sencilla y rapida, las dimensiones y posicion deolgietos del dibujo. El inconveniente de estos
sistemas es, que no se puede apreciar de un dpdpvista, la forma y proporciones de los
objetos representados.

Los sistemas representativos, son el sistema dpguiva axonométrica, el sistema de perspectiva
caballera, el sistema de perspectiva militar yagey variantes de la perspectiva caballera, y el
sistema de perspectiva conica o central con ung ttes puntos de fuga.
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Punto de
ohseracion

Se caracterizan por representar los objetos medianat Unica proyeccion, pudiéndose apreciar en
ella, de un solo golpe de vista, la forma y projores de los mismos. Tienen el inconveniente de
ser mas dificiles de realizar que los sistemaselfdida, sobre todo si comportan el trazado de gran
cantidad de curvas, y que en ocasiones es impdeibke medidas directas sobre el dibujo. Aunque
el objetivo de estos sistemas es representar Jegosltomo los veria un observador situado en una
posicion particular respecto al objeto, esto noosesigue totalmente, dado que la visibn humana es
binocular, por lo que a lo maximo que se ha llegadocretamente, mediante la perspectiva conica,
es a representar los objetos como los veria umais® con un solo ojo.

En el siguiente cuadro pueden apreciarse la caistatas fundamentales de cada unos de los
sistemas de representacion.

Diedrico De medida Dos Proyeccion cilindrica ortogonal
Planos acotados De rmadida Una Proyeccian cilindrica artogonal
Perspectiva axonometrica Represantativa Una Proyeccian cilindrica ortogonal
Perspectiva caballera Representativa Una Proyeccian cilindrica oblicua
Perspectiva militar Representativa Una Proyeccian cilindrica oblicua
Perspectiva de rana Representative Una Proyaccian cilindrica oblicua
Perspectiva conica Representativo Uno Proyeccian central o canica

Fuente: http://www.geometriadescriptiva.com/teapatez/index.htm
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Conceptos Basicos

Conceptos geométricos

Punto, recta y plano son los elementos basicoa dedmetria de los cuales derivan todos los otros.
Todos estos elementos se deben entender como tomsepexistencia fisica ya que en cualquiera
de ellos, al menos una de las tres dimensionesres c

Punto
Es la representacion de una posicion fija del aspac

' A A

- - -

Cottando lineas Con un circulo Zaon un cuadrado

Recta

Sucesidn infinita de puntos en direccion constddina recta puede ser definida por dos puntos a
los que une recorriendo su menor distancia.

Plano

Esta formado por infinitas rectas, no tiene limigesdesigna con mayuscula y lo determinan 2
rectas que se cortan, un punto y una recta noaalose tres puntos o dos rectas paralelas.

Angulos.

Angulo es la parte del plano comprendida entre dosemirrectas de origen comun. Los lados
del angulo son las dos semirrectas, el vértice,@igen coman de ambas.

Perpendicularidad:

Condicién de una recta o plano, segun la cual, daingulo recto, respecto a otra recta o plano. Los
objetos involucrados pueden también definirse cortagonales o normales.

Paralelismo:

Condicion de una recta o plano, segun la cual stmopuntos del mismo, equidistan de otra recta
o plano.
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Oblicuo
Condicién de una recta o plano, que no es perpealadini paralelo, a otra recta o plano.

Tangencia

Condicién de una linea, plano o cuerpo, segundf tiane un solo punto o recta en comun, con
otra linea, plano o cuerpo y las perpendicula@®dos objetos en el punto de tangencia, son
comunes.

Coaxialidad
Condicion de un elemento geométrico que tiene simaieje que otro.

Coplanaridad
Condicion de un elemento geométrico que esté calatem el mismo plano que otro.

Mediatriz

Mediatriz de un segmento, es el lugar geométricoslpuntos de un plano que equidistan de los
extremos de dicho segmento. Divide al segmentopart2s iguales y es perpendicular a éste.

Bisectriz

Bisectriz de un angulo. Es la recta que dividengudo en dos mitades o el lugar geométrico de los
puntos que equidistan de los lados del angulo.

Recta

Linea formada por una serie continua de puntosiammisma direccién que no tiene curvas ni
angulos y cubre la menor distancia posible entsepdmtos.

Semirrecta:
Cada una de las dos partes en que divide a ureauectcualquiera de sus puntos,

Segmento:
Porcién de una recta comprendida entre dos dewusy

Curva

A-B

Conica

| a) Semirrectas (a) y (b) | b) Segmento (4-5)

Curva que se genera al seccionar un cono rectevaducion con un plano. La cénicas son cuatro y
su formacion depende de la relacidon entre los @ésdal0: angulo que forma el plano seccionante
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(a) con el plano base del cono) y (b0: &ngulo qua#n las generatrices del cono con el plano base
del mismo) como se describe a continuacion:

circunferencia: se forma cuando el plano seccien@)tes paralelo al plano base del cono, por lo
tanto a0=00,

elipse: se forma cuando a0<b0,

parabola: se forma cuando a0=b0,

hipérbola: se forma cuando a0>b0,

Curva Matematica, Fisica, Estadistica, etc

Estas curvas son generadas por ecuaciones pr@pé@sld una de estas ciencias y su estudio es de
gran utilidad en la solucion de problemas reladimsacon las mismas.

Espiral de Arquimides
Curva del plano, generada por un punto (P) queusvencon velocidad lineal constante (v), a lo

largo de una recta (a); mientras esta gira, camciddd angular uniforme (w), alrededor de un
punto fijo contenido en ella.
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Involuta (Envolvente)

Curva del plano, generada por un punto fijo (PYinl@ilo, mientras este se desenrolla a partir de un
segmento, poligono regular 6 circunferencia.
La involuta de un circulo se utiliza en la consti@n de los dientes de engranajes.

Cicloide

Curva del plano, generada por un punto fijo (PYike circunferencia, que ruede sin deslizarse a lo
largo de una recta (a).

Las cicloides tienen aplicacion en la construcdeéros dientes de engranajes.
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Catenaria

Curva plana que forma, por la accion de su propgmpun hilo, completamente homogéneo,
flexible e inextensible, cuando se fijan dos de@u#os.

La catenaria, tiene gran aplicacion en el disefibngas de teleférico, lineas eléctricas y puentes
colgantes, entre otros, ya que los cables, aluspendidos, generan este tipo de curvas y su
estudio, permite determinar los esfuerzos a qussmetidos, por la accion de su propio peso y
demas fuerzas que pudieran estar aplicadas sdise el

Hélice

Curva del espacio, generada por un punto (P), deagta (a); la cual se desplaza, con velocidad
constante (v) y a su vez rota, con velocidad comst@v), sobre otra recta (e), con la que se corta.
Las hélices se clasifican en:

hélice cilindrica. Si el punto (P) que la genegaye punto fijo de la recta (a),

hélice conica. Si el punto (P) que la genera, sevieycon velocidad lineal constante (vo), a lodarg
de la recta (a).

Entre otras aplicaciones, las hélices se utilizaimgenieria mecénica, para el disefio de roscas de
tornillos y tornillos sin fin y en ingenieria ciwilarquitectura en el disefio de escaleras en éspira
(escaleras de caracol).

Superficie
Configuracion geométrica que posee solo dos diroeasi
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Clasificacion de las Superficies

Entre las superficies principales se pueden meacion
circulo

superficie reglada

superficie de curvatura doble

Circulo

Superficie plana limitada por una circunferencia.

circunfere
cia, circulo

y Sus parte
Diametra

Superficie ey ':: Cuerda
reglada :

Superficie
generada
por el
movimientc
de una
recta,
denominad
a
generatriz,
manteniénc
ose en
contacto
con otra u otras lineas, denominadas directriceaptiendo ademas en su desplazamiento ciertas
condiciones particulares.
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superficie reglada

Entre las superficies regladas se pueden mencionar:
plano,

superficies de curvatura simple,

superficies alabeadas.

Plano

Superficie reglada generada por el movimiento degemeratriz (g), que se mantiene en contacto
con una directriz (d) recta, siendo paralelas tdamposiciones de la generatriz.

7 /

Superficie de curvatura simple

Superficie reglada en la cual cada dos posiciodgacgntes de la generatriz (g) son coplanares
(son paralelas o se cortan).

Las superficies de curvatura simple son superfiggsarrollables, es decir, pueden extenderse sobre
un plano. Ejemplos de estas superficies son:

superficie cilindrica: superficie generada por eMimiento de una generatriz (g) que se mantiene
en contacto con una directriz (d) curva, siendaoredeparalelas todas las posiciones de la
generatriz; se clasifican en:

superficie cilindrica de revolucion: superficieindrica en la cual todas las posiciones de la
generatriz (g) equidistan de un eje (e), paraledtiea

superficie cilindrica de n6 revolucion: superficiéndrica en la cual no es posible definir un (gg
gue equidiste de todas las posiciones de la geize(gy,

superficie conica: superficie reglada generadaporovimiento de una generatriz (g),
manteniéndose en contacto con una directriz (dectieniendo, todas las posiciones de la
generatriz (g), un punto comun (V), denominadoie@rise clasifican en:

superficie conica de revolucion: superficie coreada cual, todas las posiciones de la generatriz
(9), forman el mismo angulo con un eje (e), queges el vértice (V),

superficie conica de nd revolucion: superficie caren la cual no es posible definir un eje (e), que
forme el mismo angulo con todas las posicioneadgheratriz.

superficie de curvatura simple
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Superficie alabeada

Es una superficie reglada no6 desarrollable, es,datia cual, dos posiciones sucesivas de la
generatriz no son coplanares. Entre este tipo plericies, se puede citar:

cilindroide: la generatriz (g) se desplaza mantadoée paralela a un plano director (d) y apoyada
sobre dos directrices (d1 y d2) curvas,

conoide: la generatriz (g) se desplaza manteniénpaslela a un plano director (d) y apoyada
sobre dos directrices, siendo una de ellas redjay(th otra curva (d2).

Superficie doblemente reglada: Superficie alabeada cual por cada uno de sus puntos pasan dos
generatrices (gl y g2). Entre ellas se pueden citar

paraboloide hiperbdlico: la generatriz (g) se despimanteniéndose paralela a un plano director (d)
y apoyada sobre dos directrices rectas (d1 y d2kgicruzan,

hiperboloide de revolucion: la generatriz (g) seyapsobre dos directrices (d1 y d2) circulares,
paralelas, y se mueve manteniendo constante elcaaf)) que forma ellas.

superficie alabeada

13/33



Flano
Directar Cilindroide Director Conoide

Faraboloide Hiperbalica. Hiperboloide de Revolucidn.

Supetficie doblemente reglada

Superficie de curvatura doble

Son superficies generadas por el movimiento degenaratriz (g) curva. Estas superficies no
contienen lineas rectas y por lo tanto no son daksbles. Entre ellas son muy conocidas las
cuddricas, las cuales son superficies generadda patacion de una curva conica alrededor de uno
de sus ejes. Las cuadricas son:

esfera: la generatriz (g) es una circunferencia,
elipsoide: la generatriz (g) es una elipse,
paraboloide: la generatriz (g) es una parabola,
hiperboloide: La generatriz (g) es una hipérbola.
superficie de curvatura doble

A

e

7/ Trazad
g (0]
g

A\Trazos

Esfera Elipscide Faraboloide Hiperoloide

1!
&\ 7
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Contorno visible

Procedimiento

—————————— Contorno invisible

— : -—  Eje

. .- - Verdadero tamafio

e Cota

Escuadras

Cartabon i 43 Escuadra

45"

BO” ]

Trazado de rectas paralelas y perpendiculares
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Determinaciéon del Punto Medio de un Segmento
Para determinar el punto medio del segmento (A-B):
trace dos arcos de igual radio, uno con centrégy 6tro en (B),

trace la recta (r) definida por los puntos de cdg@mbos arcos,
la recta (r) es perpendicular al segmento (A-B) gdrta en el punto medio (M) buscado.
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Division de un segmento en N partes iguales

Trazado de una tangente a una circunferencia
Por un punto de ella

exterior a ella
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Escala

Es la proporciéon de aumento o disminucién que exstre las dimensiones reales y las
dimensiones representadas de un objeto. En efent@representar un objeto de grandes
dimensiones, deben dividirse todas sus medidasrmptactor mayor que uno, en este caso
denominado escala de reduccion; y para represabjetos de pequefias dimensiones, todas sus
medidas se multiplican por un factor mayor que alemominado escala de ampliacion. La escala a
utilizar se determina entonces en funcion de ladigias del objeto y las medidas del papel en el
cual sera representado. El dibujo hecho a escaltendra de esta forma todas las proporciones del
objeto representado, y mostrard una imagen dealdeagia real del mismo. Finalmente, deben
indicarse sobre el dibujo las dimensiones del objedl, y la escala en que ha sido elaborado.

A manera de ejemplo se presenta la ilustracion eoatipa de un cuadrado de 2 cms. de lado
dibujado en sus dimensiones reales (escala nd@tesdala 1/1); multiplicando sus medidas por dos
(escala 2/1); y dividiendo sus medidas por (doscala 1/2).

esc: ‘11 esc: 21 esc: 172
1 cm
1cm
1 cm 4
cuadrado
1cm 1cm Tecm dibujado a
e - - —
3 escalas
diferentes
escalas de reduccicn escalas de ampliacion
| factor de Inngi;cud_ped 1 | factor de Inngi;cud_ped 1
gscala reduccidn representacion de gscala aumento representacion de
metro cm.
1/1 1 100 cms. g1/l 1 1l cms.
1/1,25 1,25 80 cms. 1,33/1 1,33 1,33 cms.
1/2 2 50 cms g2/1 2 2cms.
1/2,5 2.5 40 cms gdi1 4 4cms.
1/5 5 20 cms ga/1 al 5cms.
1/7.,5 7.5 13,33 cms e/l 8 8 cms.
1/10 10 10 cmsg1os1 10 10 cms. Empal
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mes
Fuente: http://ditbutec.es.tl/Empalmes.htm

DEFINICION: Empalme o enlace es la unién de lingascurvas, o curvas entre si de modo que
no formen angulo en el punto de unién. Para qudidesas se enlacen, es necesario que sean
tangentes entre si en el punto de unién.

CONSTRUCCIONES
1. Empalmar tangencialmente arcos de circunfersracla linea dada AB.

PROCEDIMIENTO:

Trazamos una perpendicular AC al extremo A denkdidada, sobre la cual ubicamos tantos puntos
como arcos se deseen trazar, por ejemplo tresel@stds puntos 1,2 y 3, trazamos los arcos con
abertura igual a la distancia entre cada puntoexteémo A.

B

2. Empalmar dos lineas perpendiculares mediangégamde circunferencia de radio igual ar.

PROCEDIMIENTO:

Haciendo centro en el vértice 0, con abertura olelp@s igual a r, trazamos un arco de
circunferencia que cortara a los lados del angullme puntos M y N. Haciendo centro en M y N,
con igual abertura, trazamos arcos que se corggr@hpunto 0. Con centro en O’y radio r
trazamos el arco que empalma las dos lineas pecpéarés.

M 49’
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3. Empalmar con un arco de radio r, las lineas A& yque forman un angulo obtuso.
PROCEDIMIENTO:

Trazamos paralelas a las lineas dadas a una désitgnal a r, las cuales se cortan en el punto 0.
Desde O trazamos perpendiculares a cada una liledas AB y BC, encontrando los puntos D y
E. Haciendo centro en 0, con abertura del compssd 0D, trazamos un arco de circunferencia
gue unira los puntos D y E, empalmando las doasiadas CC.

C r
O
D
A 8 A E B
4.
Empalmar con radio r, las lineas AB y AC que forrdagulo agudo.
PROCEDIMIENTO:
Para solucionar este problema se aplica el miswwedimmiento del caso anterior.
C C
5.
Empalma
D D r los
L O [ O lados del
angulo
r r ABC con
un arco
A E B A E B de
circunfer
encia,

gue pase por el punto M, situado en el lado ABadgulo.

PROCEDIMIENTO:

Con centro en el vértice Ay radio AM, trazamosanco que pase por M y corte al otro lado en el
punto M’. A los lados del angulo les trazamos peal que pasen por los puntos M y M, las cuales
se cortan en el punto O. El arco de empalme sa t@z centro en O y radio OM.

C c c

M, 9] M’ ® 20/33




6. Empalmar dos lineas paralelas mediante un &roarclnferencia.

PROCEDIMIENTO:

Elegimos el punto de tangencia T sobre una derleas, por ejemplo la linea AB. Ala linea AB, y
en su punto A, le trazamos una perpendicular quta eda otra paralela, CD, en el punto T'.
Encontramos el punto medio O de la linea TT' meadiama perpendicular. El arco que empalma
las dos paralelas se traza con centro en O y @iflicEste procedimiento seria igual si desearamos
empalmar las dos paralelas por sus puntos extrdenaa mismo lado.

G T D C 1 D :
E'mpalm
>< 0O . / \ O ™\ / ar las
dos
x /\ /\ /\ lineas
A IT B A {3 B paralela
ik sABY
s CD, en
sus

puntos Ay C, mediante dos arcos de circunfereteigual radio.

PROCEDIMIENTO:

Trazamos perpendiculares a las paralelas en stgspBry C. También unimos los puntos de
empalme Ay C mediante una linea, a la cual lahadk su punto medio O, dividiéndola en los
segmentos OB y OC. A los segmentos encontraddsalemmos perpendiculares a sus puntos
medios, de tal forma que corten a las perpendiesifimazadas inicialmente, en los puntos Py P’.
Los arcos de empalme se trazan en sentidos castradn centros en Py P’, y radios PBy P'C
respectivamente.7. Empalmar las dos lineas pasad@ay CD, en sus puntos Ay C, mediante dos
arcos de circunferencia de igual radio.

A B A
8. p
Empalm —
ar dos i
lineas
ggralela: c D 5
diferente

longitud mediante arcos de circunferencia.
PROCEDIMIENTO:

Unimos los puntos Ay D; prolongamos las paralalasa distancia igual a la mitad de la linea AD,
encontrando los puntos E y F. Unimos estos punteazgmos perpendiculares a cada paralela en el
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punto Ay por el punto D . Buscamos la bisectrizétgyulo E que cortara a la perpendicular trazada
por el punto A en el punto O y la bisectriz al dodtque cortara a la perpendicular trazada por el
punto D en el punto 0'. Unimos los puntos O y Odmete una linea linea que cortara a la linea EF
en el punto G. Haciendo centro en O’, con abedet@ompas igual a O’A, trazamos un arco que
unird los puntos Ay G. Haciendo centro en O caartaba del compas igual a OD, trazamos un arco
gue unira los puntos G y D, obteniendo la soludiéinproblema.

9.Dada g _—
la linea [ . D
ABy el =
punto D '
fuera de
la linea,

trazar un
arcode B C B C B C

circunfer

encia que pase por D y sea tangente a la lineaataeigpunto C, el cual se encuentras sobre AB.

PROCEDIMIENTO:

Unimos el punto C con el punto D, apareciendonediCD a la cual le trazamos una perpendicular
en su punto medio. Luego trazamos una perpendiau&tlinea AB en el punto C que cortara a la
anterior en el punto 0. Haciendo centro en 0, dxmntara del compas igual a 0C, trazamos un arco
de circunferencia que unira los puntos C y D, Sdiadigente a la linea AB.

10. Dadas las lineas AB y CD, empalmarlas en sowplE y F por medio de dos arcos de
circunferencia , uno de ellos de radio conocido r.

PROCEDIMIENTO:

Trazamos una perpendicular a la linea CD que parsel punto F. Sobre esta perpendicular, a partir
del punto F, llevamos la mitad de la longitud dencontrando el punto O. Trazamos una
perpendicular a la linea AB que pase por el pungdeeprolongamos hacia abajo. A partir del punto
E llevamos la longitud de r, encontrando el puntdridmos el punto P con el punto O y trazamos
una perpendicular en el punto medio de la line@@cortara a la perpendicular que trazamos
sobre la linea AB en el punto O’. Haciendo centr@®etrazamos un arco de circunferencia que
unira el punto F con el punto H sobre la linea Qdaiciendo centro en 0’ trazamos un arco de
circunferencia que unira el punto H con el puntoeBultando a si el empalme pedido.
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11.

Dadas la

circunfer

enciaOy

B lalinea
AB,

- o

empalmarlas con un arco de circunferencia de raéimplear el centro interior.
PROCEDIMIENTO:

Trazamos una paralela a la linea AB, a una disgdgail a r.. Haciendo centro en 0, trazamos un
arco con abertura igual a la suma del radio dedarmferencia mas el radio r del arco de empalme.
Este arco cortara a la paralela en el punto 0’'mdsilos puntos 0 y 0’ mediante una linea que corta
a la circunferencia en el punto T. Trazamos unpguelicular a la linea AB que pase por el punto 0’
encontrando el punto T'. Haciendo centro en O'anaas un arco de circunferencia que uniré los
puntos Ty T’, empalmando la circunferencia colifaa.

_ 13. Con

rF i centro
A B A + B A ¥ g exterior
empalm

ar dos

circunferencias, O y O’, mediante un arco de racthoocido r.
PROCEDIMIENTO:

Con centro en O y una abertura igual a la sumankesrel radio de la circunferencia O, trazamos

un arco, el cual se corta en el punto C al trazararco con centro en O’y abertura igual a lagum
de r mas el radio de la circunferencia O’. Medidimteas unimos los centros de las circunferencias
con el punto C, encontrando los puntos T. Con oaairC y radio r, se traza el arco hasta los puntos
T.

£ - PN
14. /

: g,
| NI
Empalm || ;
ar dos |
circunfer
encias, (
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y O’, mediante un arco de radio conocido r. Empbestro interior.
PROCEDIMIENTO:

Con centro en O y una abertura igual a la difeeeantre r y el radio de la circunferencia O,
trazamos un arco, el cual se cortara en el purabti@zar otro arco desde O’, con abertura igual a
la diferencia entre r y el radio de la circunferar@’. Unimos el punto C con los centros de las
circunferencias mediante lineas, que al prolongaeterminan los puntos de tangencia Ty T'. Con
centro en C y radio r, trazamos el arco de empglmeune los puntos Ty T'.

T T T~ T
/. S a

15. Empalmar dos circunferencias, O y O’, mediamt@rco de radio conocido r Emplear centro
exterior y centro interior.

PROCEDIMIENTO:

Con centro en O y una abertura igual a la difeeeantre r y el radio de la circunferencia O,
trazamos un arco, el cual se cortara en el purabti@zar otro arco desde O’, con abertura igual a
la suma de r mas el radio de la circunferencidJaimos el punto C con los centros de las
circunferencias mediante lineas para determingouogsos de tangencia.

Trazado de poligonos

Fuente: http://www.geometriadescriptiva.com/teapatez/index.htm
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Triangulo

Cuadrado
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Pentagono

Hexagono
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Heptagono
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Vistas

Métodos ISO

Estan tratadas en la IRAM 4501.
Definen las vistas de un objeto segun las dosmasade las normas ISO la E utilizada en Europa y
la A utilizada en Estados Unidos.

ISO E
E
T
-—+
1
4
D A L F
/ F
o | -
B

y se indica este tipo de vistas en el rotulo caimabolo

En tanto en la ISO A, se proyectan como sigue
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B
C
=l ]
<& AR
: &l

representando este tipo de proyeccion con el simbol

Definiciones

Las definiciones que siguen son aplicables a anipos de representacion con las salvedades del
caso.

Vista
Proyeccion ortogonal sobre un planos de una pielpea@da entre el plano y el observados

Vistas fundamentales
Son las A,B,C de la ISO E.

Vistas principales
Son las vistas D,E,F de la ISO E

Vista 3“”'{“" Vistas auxiliares
Son las que se obtienen al
proyectar sobre planos de
interés especial
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Cotas

Estan reguladas por la IRAM 4513

Definiciones

Cota
Es la expresion numérica de una medida represeatada dibujo

Linea de cota
Es la linea con la que se indica en el dibujo uedida. Siempre sera paralela a la dimensién a
acotar.

Acotacion en cadena
Las cotas parciales se colocan una a continua€idtrd.

o 48 L
-¥
- - =-r
N
! [ Linea audliar
e OECOt2
[ota Linea de cota

Acotacion en paralelo
Las cotas parciales se indican en paralelo utieama linea de cota auxiliar unica.
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Flechas de cota

Tolerancia geométrica IRAM 4515
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TIPO DE TOLERANCIA PROPIEDAD SIMBOLO
Rectitud
Planicidad LA
FORMA
Redondez O
Cilindricidad Ko
Inclinacion
ORIENTACION Perpendicularidad 1
Paralelismo V/4
, Posicion I
LOCALIZACION Concentricidad - o)
Coaxialidad
Simetria —
FORMA Perfil de una linea [
LOCALEZAGION Perfil de una superficie £
, Oscilacién circular y
OSCILACION — —
Oscilacion total A7
Posibles desvios de forma
50405 @100 4
(a)
@96 @104 (79,6
]
=T T ———
99,6 2104

Terminaciones superficiales IRAM 4517
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TERMINADO DE LAS SUPERFICIES SIMBOLO

Sin simbaolg

e

Superficia en hiruto, como resultado del tratamiento primario: colado, forja- 7'/

do, etc. /
' r

Superficie que ha de quedar en bruto, pero qua debe ser cuidadosamente fa-
bricada (farjada, fundide), o cuando ha de eliminarse por un rapasado con
lima o muela defectos inavitables, sin desbastar.

Superficies deshastadas: las marcas o estrias producidas por la herramienta
se aprecian clarameante al lacto o a simple vista.

Superficies litadas: Ias marcas o estrias ain son visibles a simple vista,

Superficies alisadas finamente: las marcas o estrias no san visibles a simple
vista,

Superficies superacabads: las marcas no deben ser en absolutoe visibles con
lwpa de 130 centimatros.

Bibliografia:

http://glosarios.servidor-alicante.com/dibujo-t@mi

http://dibujotecni.com/
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