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El editor HTML

En practicamente cualquier tipo de asignatura, curso o espacio existira una
cierta masa de informacion que es necesario transmitir a los alumnos o resto
de participantes. Puede ser informacion o contenidos meramente textuales,
0 bien imagenes o programas de ordenador. Cualquier tipo de datos
organizado que los alumnos puedan leer, o trabajar de alguna forma:
estudiar, en una palabra. No obstante, lo més usual es que estos contenidos
estén constituidos por algun tipo de texto mas o menos estructurado y mas o
menos rico en dibujos, imagenes o animaciones: libros de texto, apuntes,
manuales didacticos, presentaciones con diapositivas, notas de clase etc. En
Moodle este tipo de componentes se denominan especificamente recursos y
disponen de una caja agregar recurso especifica.

Esto no quiere decir que sélo los recursos puedan contener informacién textual. Hay varias
actividades de Moodle, en concreto glosarios, libros, lecciones y wikis, que son también
contenedores de texto que pueden usarse como contenido material de la asignatura. Estos otros
mddulos afiaden funcionalidad al texto (haciéndolo interactivo, permitiendo que sea editado por
los estudiantes, que sea evaluable...), por eso se encuentran en la lista de actividades.

El sistema Moodle incluye un editor de texto HTML (el lenguaje de la Web)
que puede manejarse como cualquier procesador de textos. De esta forma es
posible crear documentos destinados a la Web con gran riqueza de estilos y
formatos de textos, listas y tablas, imagenes insertadas en el texto etc.

El proposito de la inclusion de este editor es permitir la méaxima facilidad de
uso y expresividad a la hora de crear documentos que compartir con otros
estudiantes o profesores. El editor de texto HTML es un componente comun
gue aparecera en practicamente todos los elementos y médulos de Moodle
gue permiten la introduccién de texto por un usuario. Por eso se le dedica
una seccion propia.

La mayoria de areas para introducir texto (recursos, mensajes de los foros, diarios, etc.) que
presenta Moodle tienen embebido el editor HTML. Este es un editor grafico de texto HTML, es
decir que funciona en el modo que se ha venido en denominar WYSIWYG (del inglés what you see
is what you get, lo que se ve es lo que hay). No obstante, todo el texto que ingresa en el sistema
Moodle es texto plano con marcas HTML. Este editor es simplemente una forma comoda de
componer este texto HTML para la Web sin necesidad de conocer y dominar este lenguaje.

En este sentido, el editor embebido de Moodle ofrece unas funciones similares a otros programas
bien conocidos, tales como MSFrontPage, Macromedia Dreamweaver, Mozilla Composer o
Araneae. Como ellos, ademéas de componer el texto directamente en el editor, también permite
copiar-y-pegar texto con formatos y estructuras a partir de documentos generados en su
procesador de textos habitual. El editor de texto HTML es una pieza de software bastante
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sofisticada y que requiere un navegador Web de ultima generacion. Si estas utilizando una
version antigua o bien un navegador web poco conocido y no estandar (en el sentido de no seguir
las normas del consorcio W3C1) es posible que el editor no funcione y sélo vea cuadros de texto
para introducir texto plano normal.

El editor ha sido probado con los navegadores MS-Internet Explorer, versiones 6.0 y superiores,
Mozilla, version 1.4 y superiores, y Firefox 0.9+. En caso de duda, el navegador que menos
problemas puede presentar de cara a trabajar con este editor es indudablemente Mozilla.

Cuando el editor de texto HTML esta activado aparecera una barra de herramientas en la parte
superior del cuadro de introduccién de texto. Si esta barra no aparece es que el editor no esta
disponible. La barra de herramientas dispone de los botones clasicos de cualquier procesador de
texto para dar formatos al texto: negrillas, cursiva, subrayado, sub-y superindices etc.
También existen botones para alinear el texto, sangrar los parrafos y crear listas. Las funciones
de estos botones son las esperadas intuitivamente y no requieren mayor comentario.

| Trebuckst =1 [301zpt) =] [Homa R e O G e
EEIE vn CEPE GTA —deadDos o @

Ruta: body

Veamos en cambio los botones de insertar elementos especiales:

Seleccion de colores ( T=='y % ): Estos botones activan una paleta de seleccién de colores que
aparece en una ventana separada. Basta pinchar con el ratén en el color deseado (o escribir su
codigo HTML) y la ventana se cerrara automéaticamente y el color se aplicara a la seleccion, o a
todo el texto subsiguiente si no hay nada seleccionado.

Insertar linea horizontal ( = ): Simplemente inserta una linea horizontal de separacion.

Insertar hiperenlace ( *®): Permite vincular un hiperenlace al texto seleccionado (si no hay
seleccion no se crea el enlace). Al presionar el boton aparece un pequefio didlogo para introducir
los datos del hiperenlace:

A Insertar enlace - Microsoft Interis o el 3

Insertar enlace

urL: [T
Tituko: |

Desting: [Nfrl;ul'i:- ;i
Andas! |- =

la URL de la pagina o recurso al que apuntamos, el texto alternativo que aparecera al poner el
cursor sobre el enlace y el marco de destino. Segun se establezca el marco de destino el



Introduccion a la plataforma Moodle Anibal de la Torre - 2006

hiperenlace se mostrara en la pagina o marco actuales (desde donde se invoca), o bien en una
nueva ventana del navegador.

No sOlo puedes establecer enlaces a otras paginas web externas. También puedes vincular
recursos HTML internos que residen en tu propio espacio personal. ElI boton Buscar abre el gestor
de ficheros de Moodle, con el que recorrer los directorios del sitio web de tu curso para
seleccionar un fichero. Los detalles del uso del gestor de ficheros de Moodle se describen mas
adelante.

Anular hiperenlace ( #): Simplemente elimina el vinculo como hiperenlace a otra péagina. SitGa
el cursor en un hiperenlace y presiona este botén para anular el vinculo.

Insertar imagen ( ): Permite insertar una imagen en el texto actual. Debes tener en cuenta
gue en los documentos Web las imagenes no son realmente insertadas y embebidas en el texto,
sino que se inserta un hiperenlace al fichero de la imagen, que debe residir en un espacio
accesible via Web (no puede residir en tu ordenador personal, los otros usuarios no verian esa
imagen). Este boton abre un cuadro de dialogo

3 [nsertor imagen - Microsoft Intemet Exploner

Irmsertar imagen

UL e b g ] |
Keute abemnee] 1] Carcsiu
i Dipaciadio Tara'c
Mrew [lirgen ] Womorea] L
vt I

Lad Mx

Tl pociale 0 R U0, DA B —d

%
b of
i

=l eaate A e T, D44 AM
=1 el ks 0 b O, (46 AN
] _phgrube 0 by N, O AN
- fory 20 Pigey TN, s 3

Clies macdle o 0 e O, (50 A

i [ . 11 R Z00W, 1123 P

+ i R [ 5 (O B |

Sy b | Hoew | Comprew | Serombes TR

Tammsien Tiaciag:
| e DA |
| i i

gue permite seleccionar el fichero de imagen que queremos vincular (y subirlo al servidor, si no
reside ya alli) y especificar los atributos de visualizacion (tamafio, alineacion etc) de la imagen.
La parte inferior de este cuadro de didlogo corresponde al gestor de ficheros de Moodle. Puedes
seleccionar cualquier archivo de imagen (en formatos adecuados para la Web: gif, jpg, png, tiff)
del servidor o bien buscar uno y cargarlo desde tu ordenador personal (PC) al servidor (si no esta
en el servidor no se vera la imagen en la Web). Al seleccionar un archivo se introducira su URL en
el cuadro de texto adecuado (el primero). Si conoces la URL de una imagen puedes introducirla
directamente en ese campo sin necesidad de usar el gestor de ficheros.

En la parte superior de la ventana de dialogo, ademas del campo de la URL, tienes los campos
para introducir los atributos HTML de la imagen que quieres insertar.
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Usualmente los atributos de tamafio, alineacion etc. toman valores vélidos a
partir de la propia imagen o de forma predefinida. Debes introducir,
necesariamente, un texto alternativo para la imagen (éste es el texto que
aparecera en el navegador cuando deja reposar el puntero del raton sobre la
imagen, y el que indicaran los navegadores Web solo de texto, sin imagenes).
Este es también un requisito basico de accesibilidad para personas de vision
disminuida que utilicen lectores de pantalla. Una vez seleccionado el fichero
de imagen y especificados los atributos de la misma, presiona el botdn para
ejecutar realmente la insercion de la imagen en el texto.

Si quieres cambiar la imagen (o su posicién y alineamiento), basta con que selecciones la imagen
en el editor y presiones otra vez el boton . Obtendras de nuevo este cuadro de didlogo y podras
cambiar los atributos de la imagen.

Insertar tabla ( 3): Este botén te permite, obviamente, insertar una tabla HTML en el texto.
Aparecera un pequefo cuadro de dialogo donde podras especificar las caracteristicas de la tabla:
namero de filas y columnas y el ancho total de la misma. Debes tener en cuenta que la forma de
especificar el aspecto de una tabla HTML es diferente de cdmo se estructuran las tablas
utilizando un editor de texto. En particular, re-estructurar una tabla HTML no es una tarea
sencilla. Sobre todo si utiliza tablas anidadas. Siempre que puedas, evita insertar tablas dentro
de otras tablas en HTML.

Para facilitar la tarea de editar una tabla, el editor dispone de una barra de
herramientas especifica para el manejo de tablas. Esta barra esta disponible

s6lo en el editor a pantalla completa que se obtiene al activar el botén 2.

Insertar emoticonos ( l@'): Permite insertar el simbolo grafico de un emoticono. Estos
elementos son muy Utiles para indicar el tono de una expresion (a través de la red sélo tenemos
lenguaje escrito, sin entonaciones) y permiten expresar una gran variedad de matices para un
mismo texto. Es muy recomendable usarlos con normalidad en los mensajes a foros y en el
correo electrénico. Desde luego, no tienen la misma aplicabilidad en un texto formal. Puedes
escribir las formas textuales de los emoticonos y el editor las convertir4 automaticamente en un
pequefio grafico cuando se visualice el texto en Moodle. Por ejemplo si escribes ";-)" aparecera

luego el icono & .

-
Insertar caracteres especiales ( *#): Este botén hace aparecer en una paleta el juego de
caracteres que esté usando en ese momento en su navegador.

Limpiar HTML ( 2): La funcién de este botdn es recorrer el codigo HTML generado por el texto
introducido, corregir pequefios problemas e inconsistencias y comprobar que respeta el estandar
W3C. El uso mas comun de este boton es corregir el texto después de pegar grandes fragmentos
de texto (con varios parrafos) desde el portapapeles de Windows (tipicamente desde MSWord, de
ahi el icono).
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Maximizacion del editor ( ): Este botdn permite activar el editor a pantalla completa. Se
generara una nueva ventana del navegador que contiene Unicamente el editor HTML. De esta
forma podras trabajar mas cémodamente si vas a introducir grandes cantidades de texto.
Ademas, en esta forma agrandada la barra de edicion de tablas es visible y se puede utilizar.

—iolx]

A Edlitor pantalla complets - ;
| Trebhuet =1 [30zpth =] [nemal =l B S UE % BREAR
EEIE AN CEEE HEAE —wmeROgs o @
843 & e = 8

Path: bode » Lable » (fodv = i > {d

El editor de texto HTML es una caracteristica opcional. Puedes desactivar el uso del editor en
todos los cuadros de texto de Moodle editando tu perfil personal (pincha en tu nombre) y

cambiando la opcion disponible.
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Etiquetas

Las etiquetas son simplemente pequefios fragmentos de texto que aparecen
directamente en la pagina principal del curso, asignatura o espacio.

El Racursos Texto plano v Fragmento HT ML
E;'l Actividad Glosario

BB EsempLO: Un Glosario
B recurso Etiqueta

| Espara gou ainkl difnaunds mum.@
Bl recurso archivo subldo

EX esempPLO: Un archivo subido
Bl recures Pagina Weab

Bl EJEMPLO: Pagina Web usando marcos

E‘l EJEMPLO: Pagina Web redireccionada en L3 misma ventana

Permiten identificar cada parte y dar estructura ldgica a la pagina. De esta forma no tendremos
sélo una lista mondtona de recursos y actividades, sino que podremos intercalar pequefios textos
identificativos (por eso se llaman etiquetas) de cada parte del curso.

La etiquetas son pues la forma de afiadir texto (o imagenes) a la péagina
principal del curso, en cada una de las cajas de bloques teméaticos de la
columna central. Puedes afadir todas las etiquetas necesarias a cada bloque
tematico utilizando la caja desplegable de agregar recurso.

Para afiadir una etiqueta debes tener activada la edicién del curso:

1an ol stfama come Anibal de fa Tame Espajo. (Salfy |

Activar adicion ||

Mensajes

Afiadir un nussn tema. .
(Mo se ha puesto adn ninguna
nolicia)

Calendario -
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Y a continuacion, en el apartado que quieras afiadir la etiqueta seleccionas Agregar
recurso/Afadir una etiqueta
HEXe §
= &

| Agregar recurso =] @lﬁglegu: actividad 3
.-ﬁu;rr,'ghr rEcurso

YAUE 1. Tope: 22 de Editar una pagina de texio
Editar una pagina web

Eplazar un archivo ouna wehb
tEME @
P agExE | fadir una squeta |

1 ™

== @ <[]

Km bk

| Acrecar recursa =1 dhlAceaar acividad. =

Al crear o editar una etiqueta simplemente se despliega el editor de texto HTML que ya hemos
visto, para permitir la insercion del texto. Esto significa que el texto de una etiqueta puede ser
tan largo y complejo como necesitemos (hasta el limite de 2MB). Podemos utilizar texto con
formatos, tablas, insertar imagenes etc., todo lo que se puede hacer con el editor. Pero debes
tener en cuenta gque este texto se va a visualizar en una caja concreta de la columna central de
la pagina principal de tu curso, si escribes un texto muy largo y complejo aqui puede que el resto
de los elementos del curso pasen desapercibidos. Si necesitas incluir un texto largo y complejo
mejor usar un recurso, que aparecera como un enlace en la pagina del curso.
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Recursos

Los elementos de tipo recurso son simplemente enlaces a cualesquiera
recursos materiales que puedan representarse por un archivo de ordenador.
O a la inversa, un archivo, de cualquier tipo que sea, puede ser enlazado
como un recurso. Documentos de texto, presentaciones con diapositivas,
archivos de imagen, programas de ordenador ejecutables, archivos de CAD,
archivos de audio y video, cualquier cosa que resida en el ordenador puede
constituir un recurso.

Obviamente, los documentos de texto (ya sea texto ASCIl o HTML, documentos ofiméticos,
archivos PDF etc.) constituiran muy frecuentemente la base de los contenidos materiales de
muchas asignaturas o0 cursos, asi que seran recursos muy comunes.

Como hemos visto para otros componentes, para crear un nuevo recurso hay que pasar al modo
de edicion y seleccionar el tipo de recurso en la lista desplegable de la caja agregar recurso de
un bloque tematico. Esto nos llevara al formulario que variara ligeramente dependiendo del tipo
de recurso. Los cuatro tipos de recursos disponibles son:

@] Agreger recurso =] @|agreger act

o Editar una pagina de teedo
Editar una pagna web
Enlazar un archivo o unaweb
Mostrar un dingctano
Asfyadar uns ehguata

Pagina de texto: un texto simple mecanografiado directamente.

Pagina Web (HTML): un texto HTML (que puede ingresarse usando el editor HTML).

Enlace a archivo o Web: un enlace a una url. Un archivo disponible en el servidor para su
descarga o una pagina Web externa.

Directorio: acceso a una carpeta en el servidor Web.

Algunos parametros de la configuracion del recurso son comunes a los cuatro tipos.
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Mombre: |

Informe: |Trebuche: =] a0z pe) =] [oewad 2l Br g8 sy BRIBR oo
@ EFIE n S5 G —demaQDgae o @
nfarme

Zona variable
Window: Hide sefings i i

= La mitma ventana

 Hueva ventana

F Permitir camblar ¢l tamafic de la ventana
F Parmitir desplazamiento &n |a ventana
F Mostrar bos enfaces del directorio
F Mastrar la barra de ubicacion
F Mastrar la barra de mend
F Mastrar la barra de herramientas
F Maostrar |a barra de estado
Ancho de la ventana por defecto (en pixeles)
r_'- Altura de la ventana por defecto (an pl=elas)

Guardar combeos
Para todos los recursos es necesario especificar:

« Nombre: es el texto identificativo con el que aparecera enlazado el recurso en la pagina
principal del curso. Deberia ser conciso y descriptivo.

o Informe: es un texto descriptivo del recurso, un resumen para adelantar a los usuarios el
contenido del mismo y su propésito de cara al estudio del curso o asignatura.

e Ventana: este parametro indica si el recurso se mostrara en la misma ventana del
navegador desde donde se llame al recurso o en una nueva ventana emergente. Cada
modo tiene sus inconvenientes. Si utilizas la misma ventana se sustituird la pagina actual
por la del recurso. Si utilizas una ventana emergente podras ver ambas a la vez pero a
algunas personas les resulta molesta la proliferaciéon de ventanas abiertas en la pantalla.
Las sub-opciones se emplean para especificar los elementos que debe visualizar la nueva
ventana del navegador. Usalos a tu conveniencia. Por ejemplo, si no deseas que los
usuarios vean la direccion url del recurso, no muestres la barra de ubicacion. Es
conveniente dejar siempre la ventana redimensionable y su contenido desplazable (ten en
cuenta que el tamafio de la letra, interlineado etc son caracteristicas variables, no seran
iguales de un ordenador a otro) . Lo contrario puede ser muy fastidioso para el usuario, y
una fuente de quejas. Si dejas las cajas de ancho y alto en blanco, la nueva ventana se
creara del mismo tamafio que la actual. Si no empleas normalmente estas opciones
puedes mantenerlas ocultas, ahorrando espacio.
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Editar una pagina de texto

Este es el formato mas simple. Corresponde a texto normal mecanografiado
directamente, sin ningun tipo de estilos (negrillas, cursiva ...) o estructuras
(listas, tablas ... ). Eso no quiere decir que el texto de un recurso de texto
no pueda contener estilos y estructuras como listas o enlaces. Tan sélo que
hay que especificar estos elementos mediante una sintaxis explicita.

El interfaz de creacidn presenta simplemente un cuadro donde teclear el texto adecuado, y una
caja donde especificar el formato del texto insertado. Este formato indica realmente qué tipo
sintaxis se empleara para interpretar el texto introducido. Por lo tanto, este formato determina
los cédigos que se podran usar para dar formato al texto. Existen cuatro de estos formatos:

Formato texto plano: no utiliza ningun tipo de formato. El texto se muestra en la pagina Web
tal y como se introduce en el cuadro de texto, sin realizar ninguna conversion o traduccién
interna (ni siquiera se interpretan las marcas HTML).

Formato automatico: este tipo de formato es el mas simple con el que se pueden especificar
estilos de texto. Se acepta el texto tal cual se escribe. Este formato es el mejor para la
comunicacion tradicional, teclea normalmente tu texto como si redactaras un correo
electrénico. Cuando guardes tu texto automéaticamente se haran los siguientes cambios:

Direcciones de Internet http://moodle.org o incluso www.moodle.org se convertiran en
enlaces.

Se mantendran los saltos de linea, y las lineas en blanco indicaran un nuevo parrafo.

Caritas como :-), se cambiaran por sus equivalentes graficos.

También puedes incrustar cédigo HTML.

Formato wiki: el texto introducido puede contener simbolos y codigos de la sintaxis tipo wiki. En
concreto se utiliza la sintaxis de ErfurtWiki. Esta es una sintaxis muy sencilla y rapida de
escribir. Los detalles de este tipo de sintaxis se exponen mas adelante al explicar el uso del
mabdulo Wiki. Este tipo de recursos NO crean un auténtico sitio wiki, esto es, un sitio editable por
los usuarios (eso lo hace el médulo wiki). Simplemente crean una pagina web estética y no
editable utilizando la sintaxis wiki para especificar el aspecto grafico del texto en la péagina.
Tienen utilidad si dominas bien la sintaxis wiki y no necesitas incluir imagenes y tablas
complejas.

Formato Markdown: el formato Markdown es otra sintaxis alternativa, similar a la tipo wiki y la
HTML. De hecho, el sistema Markdown traduce esta sintaxis directamente a HTML estandar. El
formato Markdown se ha desarrollado para poder escribir texto comodamente, o al menos mas
agilmente que con HTML completo. La especificacion de la sintaxis Markdown se puede encontrar
en el sitio Web original http://daringfireball.net/projects/markdown/basics.
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Editar una pagina web (HTML)

Un recurso HTML es simplemente una pagina Web normal. Un texto HTML
puro. En Moodle se puede utilizar el editor HTML para crear este tipo de
recursos (aunque también puedes introducir las marcas manualmente, si lo
deseas). De hecho, ésta es la forma mas facil y comoda de crear cualquier
texto en Moodle para presentarlo a los alumnos como una pagina Web.
Usando el editor puedes simplemente copiar-y-pegar el texto desde tu
procesador de textos, con todo tipo de formatos de caracteres, listas, tablas
etc. Los recursos de este tipo son un medio muy adecuado para publicar todo
tipo de contenidos: temarios, guias didacticas, notas de clase. Puedes incluir
enlaces en estas paginas, asi que puedes construir un sitio web completo
dentro de Moodle usando este tipo de recursos.

El interfaz de creacion de un recurso de este tipo no tiene ninguna complicacion. Ademas de los
elementos comunes aparece en el centro un cuadro de texto dotado del editor HTML para la
introduccion del contenido de la pagina Web, incluyendo la especificacion de hiperenlaces y la
insercion de imagenes.

Texto completo: | Tietuchet =1 [30izpt) =] [Fomal B I US %Y BREERE 00
EEEE v EEXEE GBS —JeadOgae o @

B R

EE TR LR
ety gicedeir tuvks

LURTR L S

e body
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Enlazar un archivo o una web

Este formato especifica simplemente un enlace a cualquier tipo de elemento
direccionable en la Web mediante una url: otra pagina web o un archivo
descargable.

Este mecanismo es muy flexible. Antes de explicar el interfaz para crear este tipo de recursos,
veamos qué se puede hacer:

o P4gina Web en marco: En este caso el recurso es una pagina web externa, a la cual se
accede por su URL, que hay que especificar. Cuando el usuario pinche en el enlace se
mostrara la pagina Web en cuestion dentro de un marco sin abandonar el sistema Moodle.

PhpHuke v Moodle en un Centro i 8[Femes =1y
educative
Frusba - iigbe Sardle - Peswine - (gl Ak e Hoounn

Google

LaWeh migensy

Dvgnds n Googhe | iy o Tamaer o

« Pagina Web (fuera): En este caso el recurso es también una pagina Web externa, pero que
aparece en una ventana nueva del navegador. Se mantiene visible la ventana del curso
desde la que se ha llamado a esta pagina. Es posible especificar las propiedades de la
nueva ventana emergente simplemente seleccionando las opciones adecuadas en el
formulario de configuracion de este recurso. Se puede enlazar a cualquier direccion URL,
por lo tanto, igual que se pueden enlazar paginas Web (archivos HTML) externas, podemos
apuntar a archivos HTML residentes en nuestro servidor y crear sitios web complejos,
multipagina e hiperenlazados simplemente con este tipo de recursos.
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« Archivo cargado: En los formatos anteriores, el recurso se especifica como una URL de un
archivo Web (HTML). Pero las direcciones URL son validas también para muchos otros tipos
de archivo. Asi que es posible direccionar cualquier archivo que resida en el servidor Web
(no en tu ordenador personal). Basta con abrir el gestor de ficheros y seleccionar el
adecuado. Para saber como colocar archivos en el espacio web de su asignatura o curso
debes consultar mas adelante el uso del gestor de ficheros de Moodle.

Para que se visualice un recurso dentro del navegador es necesario que éste disponga del
conector (plugin) adecuado. En principio, Moodle le permitird visualizar archivos HTML,
imagenes, documentos PDF (via Adobe Acrobat), animaciones Flash (via Shockwave/ Flash),
archivos MP3, y videos (via QuickTime y/o Media player). También podra especificar si el archivo
se visualizara dentro del navegador en un marco dentro de Moodle o en una ventana emergente,
como en el caso anterior de las paginas Web.

Si el navegador no puede visualizar un recurso, intentard encontrar y lanzar una aplicacion
asociada al tipo de fichero. Por ejemplo, un fichero de tipo .ppt hara que se abra MSPowerPoint,
si es que lo tienes instalado en tu ordenador. No tiene sentido especificar una ventana
emergente para este tipo de archivos. Si lo hace ésta quedara en blanco.

En este tipo de recursos no necesitamos introducir un texto més o menos grande, sino especificar
la ubicacion del recurso mediante una url.

Ubicacion: [rapy
Elga o suba un archavo I Buscas una phpna web |

Se puede escribir directamente la url o bien usar el botén Elija o suba un archivo... para abrir el
gestor de ficheros de Moodle y escoger el archivo que queremos hacer accesible (o subir uno de
nuestro ordenador personal al servidor Web en este momento, los detalles se pueden consultar
en la seccién Gestor de archivos del curso). Alternativamente,si se trata de enlazar un sitio Web
externo, podemos usar el botén Buscar una pagina web..., que abre el buscador Google en una
nueva ventana del navegador. Una vez encontrada la pagina que nos interesa, simplemente
tenemos que copiar su url desde la barra de ubicacion del navegador, a la caja correspondiente
de este formulario.
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Mostrar un directorio

Este tipo de recurso es, como su nombre indica, simplemente un acceso a un
directorio o carpeta particular del sitio Web de la asignatura, curso o
espacio. Este recurso permite que simplemente con seguir un Unico enlace,
los alumnos tengan acceso a toda una lista de ficheros que se pueden
descargar a sus ordenadores. Si tienes muchos archivos que ofrecer a tus
alumnos este recurso puede ser mas eficiente que disponer multiples enlaces
de tipo archivo subido en la péagina del curso. Te proporcionara una
estructura més limpia y organizada. Observa que el directorio puede
contener subdirectorios, cuyos archivos también quedaran a disposicién de
los estudiantes.

Para indicar qué directorio debe ser ofrecido a los alumnos bastara con que escojas la carpeta
indicada en la configuracién del recurso

Mostrsr un dirsctorio @

Mombre: [magenss

Informe; |Testaches =1 fainapey =] [nicemal =l ms g% BIAAR| o
® EEIE AN EEERR HEA —~lee00go 0 @

Bubs: by

Mostrar un diraciorio: |Dwecionn preopsl de sschros |

Crogitam

nnoipal de archrog =

Y peceimiarg =¥t &n el directoria elegido.
0 _peowtalesfl0 —
rETETT—

M _porasteLOfenage_noles

il de la Tarrg |::1Iu|

Ll D
[07_sasphpAOhmage_nokes  Res
O moodis sks hs

La creacion de esa carpeta y la colocacion ahi de los archivos debe hacerse a través del gestor
de archivos de Moodle.
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Lecciones

El médulo Leccion también te permite afadir al curso recursos
principalmente textuales, material que el alumno ha de leer y estudiar. No
obstante, una leccién es una estructura que se diferencia de un libro o texto
estandar en al menos dos aspectos:

La lectura de la leccion no es secuencial
Es un material interactivo: una actividad.

Una leccion se compone de una serie de paginas, textos que el alumno ha de recorrer y estudiar.
Al final de cada pagina se plantea un pregunta con varias posibles respuestas. Segun la opcion
gue escoja el alumno para esa respuesta se le mostraran unas u otras de las paginas restantes.
Por lo tanto el recorrido de un alumno por las diferentes paginas no sera, en general, lineal sino
gue existen posibles bifurcaciones, bucles, vueltas atras etc.

Ademas, el recorrido particular depende de las respuestas concretas que proporcione el alumno
a cada pregunta, sera un recorrido interactivo. Las preguntas finales de cada pagina son pues el
elemento esencial y caracteristico de una leccién. Estas preguntas pueden ser de lo mas variado.
Pueden ser tan simples como un menu de opciones ("A partir de aqui quiere ver los temas:": "A",
"B" , "C" ?). Pero también pueden referirse a los propios contenidos de la pagina y servir para
comprobar si se ha leido, estudiado, comprendido o aprendido el contenido de la pagina. Si el
alumno da una respuesta incorrecta se le puede enviar de nuevo a la pagina inicial de la leccion,
0 presentarle una pagina con una nueva explicacion especifica de esa opcion incorrecta. El
alumno puede recorrer la leccion varias veces para ir averiguando y siguiendo las respuestas
consideradas "correctas".

A pesar de lo atractivo que puede resultar esta forma de presentar
informacion al estilo de “itinerarios", no deberias depositar muchas
esperanzas en este sistema. Es algo rudimentario y, quizas, poco amigable
para los usuarios.

Habra que esperar un poco a que Moodle haga definitiva su integracién con
LAMS para poder estructurar verdaderos itinerarios de aprendizaje.
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Estructura de una leccién

Para crear una leccion el profesor ha de organizar la informacion
descomponiéndola en varias paginas que mostrar a los alumnos. Esta paginas
pueden tener un tamafo arbitrario, tan cortas o largas como se desee, pero
es deseable que cada una alcance un objetivo bien concreto y determinado.
Cada una ha de tener también un titulo, que servira para identificar la
pagina. A cada péagina le asociaremos una pregunta y varias respuestas,
asociadas a otras paginas.

Para cada leccion existird un orden légico, que es el orden en el que habrian de recorrerse las
paginas contestando correctamente a las diferentes preguntas, el orden natural del texto segun
su logica interna a los ojos del profesor. ElI orden logico es el orden en el que el profesor
organiza las paginas. De hecho, y de cara a la especificacion informatica de una leccion, es este
orden el que determina qué respuestas son "correctas" o "incorrectas".

Orden 16 Eit.‘ﬂ .

.
Respuesta correcta
g
Respuesta incorrecta
ii’agiumm Y
|12 leccion inicio 3 o fin
: a
.
-
5 =
*— v =

Pregunta y
e puestas

A cada respuesta esta asociada un salto en el orden légico. Estos saltos pueden ser relativos o
absolutos.

Los saltos relativos son las instrucciones predefinidas [siguiente pagina], [misma péagina] y
[final de la leccidn]. Estos saltos simplemente hacen avanzar o retroceder sobre el orden légico
predefinido de la pagina de una en una.

Los saltos absolutos pueden ir varias paginas hacia adelante o hacia atras, basta simplemente
especificar el nombre de la pagina de destino. Como se ve en el diagrama, una pagina puede
contener preguntas con varias respuestas correctas, lo que da lugar a ramificaciones y bucles.
Junto con el salto l6gico obligado, a cada respuesta se le puede asociar un texto de refuerzo o
explicacion. Este texto se mostrara cuando el estudiante escoja la respuesta asociada y antes de
gue salte a la pagina de destino. Puede colocar aqui una pagina que explica por qué la respuesta
del estudiante estd mal o informacién adicional etc. Si no se especifica nada, entonces se
muestran simplemente los mensajes la respuesta es correcta/incorrecta, segun sea el caso, y se
sigue la pagina de salto.
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Ademéas de las paginas con contenidos y preguntas, una leccién puede
contener también unas paginas denominadas tablas de ramificacion (o
simplemente ramificaciones). Estas paginas contienen simplemente enlaces a
otras paginas de la leccion, pero no preguntas. Se usan como menu o tablas
de contenidos para subdividir temas muy grandes en varios recorridos
independientes que puedan recorrerse en cualquier orden y simplificar asi,
tanto la creacion como el recorrido de la leccion completa. Se puede
prescindir de las preguntas y usar sélo ramificaciones, con lo que el modulo
leccidn se convierte en un recurso puramente textual.

El médulo leccién puede ser utilizado también como una actividad, més que como un recurso de
contenido. Si reducimos el texto de cada pagina de la leccion a tan solo la pregunta asociada a la
misma, y asociamos las respuestas a saltos al azar a otras paginas (preguntas), lo que
obtendremos es una serie de preguntas enlazadas: un banco de preguntas. Cada vez que el
alumno recorra la leccion se le presentaran una serie de preguntas al azar y obtendra una
calificacion, como en un examen. Moodle denomina a este modo de empleo de una leccién como
modo de tarjetas (Flash card). Este uso del modulo Leccion lo aproxima a un Cuestionario, pero
en éste las preguntas se presentaran en bloque, como en un examen escrito, mientras que en la
leccidn se le mostraran separadamente de una en una.
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Creacion y configuracion de una leccion

Una leccion tiene un gran contenido interactivo, y es evaluable, por eso se considera una
actividad en Moodle, mas que un mero recurso de texto. Como hemos visto en otras actividades,
para crear una nueva leccion hay que pasar al modo de edicion y seleccionar leccién en la lista
desplegable de la caja agregar actividad de un bloque tematico.

|A‘gregar=ecwsn. j @]-ﬂg_re_-gu.' adnadad. ﬂ
Agregar actnadad

s marzo de 2006 a las 23 haras Consulta
Cueshonano

Encuests
Foro

Scoem
Tallar
|f"~gregcl ecursn .lE @ J‘:Eu

= =

<0

Esto nos llevara al formulario de configuracion del mismo

#5 Anadiendo un nueve Leccion a tema 1 @

Nombre: |
Calificacion maxima: |1 =| B
Humere maxime de solucionesframificaciones: |4 =| &

Mimero miximo de intentas: |5 = 4]

Accion posterior a la respuesta correcta: |Homal - segur ol ieeranc oo la leccstn =] @
Himero minimo de Preguntas: |1 =] (0
Nimere de Paginas (Flash Cards) a mostrar: [0 =] &
El Alumnola pusde repelir: {S-_;| [
Tratamiento de las repeticiones: [Useeldmmnomede =] @
Disponible desde: [6 =] [Decomber =] [2004 =] - [01 =] [50 =]
Fecha final: [§ =] [Decombes =] [2004 =] - [0 =] [50 =]

donde completaremos una serie de campos:

Nombre: como siempre, es el texto identificativo con el que aparecera el recurso en la pagina
de la asignatura.

Calificacion maxima: puntuaciéon maxima alcanzable al contestar bien el 100% de las preguntas.
Es una escala numérica fija, cabe seleccionar el tope entre 0-100.

Limite de ramas: tipicamente, es el mayor nimero de respuestas que puede admitir una
pregunta asociada a una pagina de la leccién. Se pueden utilizar preguntas con menor nimero de
respuestas sin problemas, simplemente no especificando las no necesarias. Pero este parametro
controla también el ndmero de opciones de mend o ramas que presentan las tablas de
ramificacién. Por lo tanto no debe ser demasiado bajo. Si se fija muy alto, el interfaz de
anadir/editar preguntas se vuelve muy pesado.
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Limite de intentos: se refiere a las preguntas individuales de cada pagina, no a las veces que se
puede visitar la leccion (eso no esté limitado). Indica cuantos fallos se toleran al responder a una
pregunta. Si un estudiante supera este limite, cualquier respuesta que dé en esa pregunta le
llevara a la pagina siguiente de la leccion, y la respuesta no contara para la calificacion.

Accidn : este parametro controla realmente el modo de empleo del médulo, como una leccion
clasica o como un banco de preguntas aleatorio. La opcion predefinida es "normal - seguir flujo
de la leccion", que describe el comportamiento estandar descrito anteriormente. Si se escogen
las otras opciones, las paginas se presentaran al azar, sin respetar el orden logico. Estas opciones
se usan para establecer el modo de tarjetas o banco de preguntas. Estas opciones son:

Pagina no vista: conducirda al alumno a otra pregunta no presentada anteriormente,
seleccionada al azar.

Pagina no respondida: conducira al alumno, de forma aleatoria, a otra pagina que todavia no
haya contestado correctamente (se le presentaran otra vez paginas visitadas pero respondidas de
forma incorrecta).

Minimo de preguntas: Establece el nimero minimo de preguntas que el alumno ha de contestar
para calcular una puntuacién significativa. Si una lecciébn contiene alguna tabla de
ramificaciones, es posible que algunos estudiantes recorran solo una de las ramas o0 secciones y
den por terminada la leccion. De esta forma se evita que eso conduzca a una valoracién global,
gue puede no ser significativa.

Tarjetas a mostrar: este parametro se usa s6lo en el modo de "tarjetas " (es decir, cuando se ha
especificado algo distinto de "normal” en Accion). Indica cuantas paginas/preguntas seran
mostradas al alumno, en orden aleatorio. Cuando se alcanza este numero se da por terminada la
leccidn y se calcula la calificacion en funcién de las respuestas correctas. Este numero ha de ser
igual o menor al numero total de paginas.

Repeticiones: indica si los alumnos podran volver a intentar realizar la leccion y superar su
calificacion. Si se opta por No, los alumnos podran volver a visitar la leccion, pero no se
calcularan notas, la calificacion del primer intento quedara inalterada.

Calificacion: cuando se admiten intentos repetidos, indica si la calificacion final serd por el
promedio de los intentos , o bien por la nota mas alta obtenida.

Disponibilidad temporal: permite establecer unas fechas de apertura y cierre de la leccion para

su uso como actividad evaluable. Los intentos anteriores o posteriores no resultaran en la
asignacion de una calificacion.
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Gestion de una lecciéon

La adicion de contenido a una leccion se realiza una vez creada y configurada la misma.
Simplemente pincha en el nombre de la leccién para entrar en ella y obtendra la pagina de
gestion de la leccion. Si la leccion esta vacia aparecera primero, inmediatamente, el formulario
de edicion de pagina, para introducir la primera pagina de la leccién. Es muy recomendable que
dejes esta pagina vacia, para editarla mas tarde desde la pagina de gestion de la leccion.

Frosha

Raviiar navegacion

Como muestra la figura, en esta pagina disponemos de botones y enlaces para realizar las
acciones necesarias como profesores sobre la leccion. Este interfaz nos muestra todas las paginas
de la leccién, cada una en un bloque seguido de las respuestas y saltos correspondientes.

Frurba = Hube Wesdle = | o0 mmey - Posaba Achsbre Leon |

Prossa @

Paginal & &

Qpsron muliipls
PFoagunta 1: Croo gue poa
Retpussta 1 com bo Thell que ara ..,
Saliar 1 Evta phging
Prssunts 1. e, o0 4, g
Repunata 1 Moy blan muchachs,
Saluar 1 Shpulents pagins

__ e pegeris |

Fagna: & o

Delante y detras de cada bloque tendremos una barra con los enlaces que permiten afiadir
nuevas paginas (de preguntas o de ramificaciones). En todo momento podremos reconfigurar los
parametros de la leccion utilizando el botén de edicion de la barra de navegacion del cabecero.

También podremos recorrer la leccion como lo haria un alumno (y comprobando que las
respuestas nos conducen al sitio deseado) usando el enlace Revisar navegacion del fondo de la
pagina.

Cada bloque correspondiente a una pagina de la leccion dispone en la parte superior, junto al

titulo de la misma, de unos iconos que permiten borrar %, editar % o mover Fla pagina en
orden de la leccion. El orden légico de la misma sera, por definicion, el orden en el que el
profesor coloque las paginas en este interfaz. Dispone también en la parte inferior de un botén,

BAvisar preGa I que le permite probar el funcionamiento de la pregunta final de esta pagina:
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si se muestran las opciones correctas, los refuerzos adecuados y se salta a la pagina de destino
seleccionada para cada opcion.

Cuando presione en el icono de edicion de una péagina, o en el enlace de afiadir una pagina de
preguntas, se abrird un formulario casi idéntico en ambos casos (la diferencia es que tendremos
un botén para "afiadir" o para "cambiar" la pagina). En este formulario es en donde podemos
introducir el contenido de la pagina de la leccién:

Anadir una Pagina de Pregunta: (O

Titule de la pagina

Contenidos de la pagina
| Tratuhut =] a0z e =] [nomal =l Br 08 %« | BIBRE| o0
EFIAE AV SERE TGN —deedgas o @

Fuba: ey

Tipo de pregunta: rC.'a*:mn mitple ;E @
Preguntas con apcion: [ @

Pregunta 1:

Respuesta 1

= &

=
E
| Saltar 1]m i)

Titulo: es el titulo con el que aparecera la pagina en la estructura de la leccion. También se
utilizard este titulo para indicar los saltos absolutos. Por eso debera ser muy conciso pero
identificativo.

Contenido: en este cuadro podréa introducir el texto de esta pagina concreta de la leccién. Este
cuadro dispone del editor de texto HTML activado. Puede utilizar formatos, dar estructura al
texto con listas y tablas, insertar imagenes, etc. El texto puede ser todo lo largo que desee,
dentro del limite de 2MB general, pero es conveniente que no exceda mucho de una pantalla. Al
final del texto debe introducir explicitamente la pregunta final a la que estaran asociadas varias
respuestas. No existe un campo especifico para especificar esta pregunta, debes hacerlo
manualmente al final del texto.

Tipo de pregunta: indica mas bien el tipo de respuestas posibles|Tipo de pregunta: |Jpcion mifiple <]

para la pregunta. Se admiten 5 tipos basicos, como se ve en la Freguntas con opc
figura lateral. Una descripcion detallada de los tipos de preguntas pregunta 1: Ejfns:';{f;ﬂ corta
disponibles en Moodle se reserva para el apartado dedicado a los Emparsjando

Cuestionarios. Los tipos de respuesta corta y numérico admiten
especificar varias posibles respuestas. Solo la primera sera considerada verdadera, todas las
demas opciones se consideraran falsas.

Opcion: algunos tipos de preguntas admiten comportamientos opcionales. Las dos posibilidades
actualmente disponibles, cuando se activa esta opcion, son:

En preguntas de opcién mdultiple: permitir que varias respuestas sean verdaderas. La opcion
predefinida es una Unica respuesta correcta.
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En preguntas de respuesta corta: exigir que la respuesta distinga entre mayusculas y minusculas
(case-sensitive). La opcion predeterminada es que una palabra sea considerada igual sin atender
a si esta escrita en mayusculas, minasculas o una mezcla.

Lista de Respuestas: a continuacién apareceran una serie de cuadros de texto, por parejas
(Pregunta y Respuesta), tantos como se haya especificado en el parametro limite de
preguntas/ramas en la configuracion de la leccién. Pienso, que por un error en la traduccion,
esto nos puede llevar a confusiones tal y como veremos ahora:

Pregunta: es el texto que aparecera como posible opcién de respuesta

Respuesta: es el texto que presenta la leccién como refuerzo o explicacién cuando se selecciona
esa opcion como respuesta

Como puedes comprobar es bastante confuso; las preguntas son realmente las respuestas y las
respuestas son los textos de refuerzo.

Salto: indica la pagina que serd mostrada a continuacion del refuerzo, cuando se seleccione esta
opcién. Puede ser uno de los marcadores l6gicos esta pagina, siguiente pagina o fin de la leccion
(saltos relativos), o bien el nombre de una pagina concreta de la leccion (saltos absolutos). Se
selecciona este valor de la caja desplegable.

Los cuadros para introducir el texto de respuestas y refuerzos no tienen activado de forma
predeterminada el editor de texto HTML. Este editor se puede activar usando la casilla de
seleccién adjunta. Una vez marcada la casilla hay que dirigirse al fondo de la pagina y presionar
Woblver a cargar la Pagina

el boton I para que efectivamente aparezca el editor en ese cuadro
de texto. Alternativamente, puede escribir manualmente las marcas HTML que necesite para dar
formato al texto de respuestas y refuerzos.

Ademas de péaginas de preguntas, también es posible afadir paginas de ramificacion, una tabla
de ramas, péaginas que simplemente dividen la leccion en varias ramas que se pueden seguir
separadamente. Cada rama viene identificada por un botdn. Los saltos a partir de una pagina de
ramificacion no contribuyen a la calificacion de la leccién, obviamente. Cada rama debe
terminar en un marcador denominado final de rama que es una pagina sin pregunta, que
devuelve al alumno a la tabla de ramas original.

Las tablas de ramificacién se introducen como las paginas de preguntas, siguiendo el enlace
anadir una tabla de ramas. Después de la tabla se podran afadir paginas de preguntas
correspondientes a las varias ramas, separadas entre si por sendos finales de rama. Es decir,
cada tabla de ramas ira seguida por las paginas de sus correspondientes ramas, cada una de ellas
acabada por una pagina fin de rama.

El formulario de edicién de una pagina de ramificacion
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Tiule de la pagina:
IF’gl]'hu,le FASRCACDS |

Coententdos de la pagina:
[Tretuctet =l [nze =] [hewme = BrgE % BERRE oo
EZIW 0 SR Hh —Jeed0gs o @

Esta e [a pagina de ramifiacacion 1

Rutar bedy
Ramificacion

Daseripeion 1 [Lkar & Editer: I @ ]
Soaltar & pagina 1 .__J

Saltar 1: [Pagina =@

Consta de campos para introducir varios elementos de texto:

Titulo: serd el nombre de la pagina y también el identificador para saltar a ella desde otras
paginas de la leccién. Debe ser conciso.

Contenido: se puede introducir aqui todo el texto que sea necesario para explicar las diferentes
ramas o secciones, su contenido, propésito etc.

Descripcion: es un identificador corto de la rama o seccion. Este es el texto que aparecera en
los botones de salto de la tabla de rama

Prueba
Pagina de ramificacion 1

Esta es la pagina de ramifiacacion 1

Saltar & pagina 1 |

Saltar a pagina 2 |

asi que deberian ser sélo una o pocas palabras cada uno. A cada descripcién se le asocia un salto,
que indica qué péagina se presentara cuando se presione ese boton.
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Glosarios

Un glosario es wuna informacion estructurada en “conceptos” vy
“explicaciones”, como un diccionario o enciclopedia. Es una estructura de
texto donde existen "entradas" que dan paso a un "articulo” que define,
explica o informa del término usado en la entrada.

Un profesor puede establecer un glosario como un diccionario de los términos propios de su
materia y ponerlo a disposicion de los alumnos.

También se puede construir un glosario como una enciclopedia, donde los articulos explican mas
en extenso los conceptos incluidos como entradas del glosario.

Otra variante de un glosario seria una lista de preguntas y respuestas (como la tipica FAQ, pero
no solo eso). Los textos del glosario pueden contener imagenes y disponer de archivos binarios
adjuntos. Por lo tanto un glosario constituye de hecho un repositorio de informacion
estructurada.

Otra forma en la que podemos imaginarnos un glosario es una base de datos: una colecciéon de
fichas ordenada por “entradas”. Ademas, en esta base de datos es posible buscar la informacién
por palabras clave, por autor, por fecha. Es una estructura bastante potente para almacenar
informacion estructurada en fragmentos discretos.

La informacion residente en un glosario no esta simplemente almacenada esperando que alguien
la busque. En Moodle es posible vincular de forma automatica las entradas de un glosario a otros
textos introducidos en el curso. De esta forma, cada vez que se utilice en un recurso un termino
definido en el glosario, Moodle insertara automaticamente un hiperenlace que permitira
visualizar la explicacion correspondiente a ese término en el glosario. Esto se denomina
autoenlace y funcionara solo para textos introducidos a través de Moodle, pero no para archivos
binarios importados como recursos.

Pero no so6lo el profesor puede construir las entradas de un glosario. En Moodle también estan
disponibles glosarios editables por los usuarios (estudiantes). Moodle distingue entre un glosario
principal de un curso (Gnico y s6lo editable por el profesor), y los glosarios secundarios, de los
cuales puede incluir todos los que necesite y, cada uno de ellos, hacerlo o no editable por los
alumnos. Esto permite una construccion activa del conocimiento por parte de alumnos, no solo
su lectura pasiva. Incluso mas, se pueden asociar comentarios a las entradas de los glosarios,
para glosar efectivamente la informacion ahi contenida. Por lo tanto un glosario es tanto un
contenedor de informacién material como una posible actividad didactica creativa vy
participativa. Consecuentemente, las entradas de los glosarios pueden ser evaluadas (por el
profesor, o también por otros estudiantes) y asignarles una calificacion. Por todo ello, en Moodle
encontraremos los glosarios en la lista de actividades del curso.

Una de Glosarios - Moodleblog - 2006
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Creacion de un glosario

Para crear un glosario nuevo en cualquier bloque temético procedemos como para todo el resto
de actividades. Activamos el modo de edicion y seleccionamos glosario en la caja agregar
actividades del bloque que nos interese.

Los glosarios son muy flexibles, asi que el menu de configuracidn contiene numerosos parametros

opcionales:

. ...!..

Entradas por pagina: |ﬁ"_ &

£Este o5 ol glosadde glebald: 7 )
Las estipliantes pasden agiegai entiadas |5 - )

(Eets ohilp aplica i a1 gicearie ng er ol principal)

Parmitiv entradas duplicadas; | g = .:i:,
Foimitir comentar las entradas; | pg = 7]

Permifir vista impresion: [E" = .@
Hiperenlace automatico: [pq = .;E,

Eddada de aprabacidn por defecto; (o) » .@

Fammato de mestia de entrados; |3_q-.;;g_ astilo diccionsnio ﬂ &

Maostia emliace Especlal m &
Hestian alfabete: [50 ] @

Mostiar enlace TODAS: [5i «] &
Editar siempie: [No =] @

Pemmitlr califlcar las emtradas: T Ugar califcacones
Usuarios: | toTe e calif tmdas =]
Calificacitn: | : BNt fepa necaadas =] (B
I~ Restringir las calficacionss a las eniradas cuando tas fockas eslén en aste rango
Desde. |26 =] [tebraic | =] 2008 =] [ =] [o5 =]
A JoE 2] febrern 2] 20887 2] 1n =] |45 =

Visible a alumnos'ast [ jiosira ~]

Guardaer cambeos

Nombre: es el texto identificativo con el que este glosario particular aparecera en la pagina
principal del curso. Puedes usar marcas HTML explicitas.

Descripcidn: es un texto breve pero informativo que resume las caracteristicas de este glosario
particular, su propésito y el tipo de material que contiene. Este campo dispone del editor HTML,
asi que serd facil introducir estilos, tablas o imagenes. No obstante, es recomendable mantener
este sumario de forma muy resumida.

Entradas por péagina: es el niumero de entradas de informacion que se presentaran en cada
pantalla (o pagina). El propésito de este limite es no tener que desplazar la ventana del
navegador arriba y abajo si hay muchas entradas y la pagina se hace muy larga. En este caso,
aparecera una lista de paginas (1, 2 ... n) para seleccionar la adecuada.
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Tipo: indica si es el glosario principal (Unico y solo editable por el profesor), o uno de los muchos
posibles glosarios secundarios. Si deseas que los estudiantes puedan afiadir y cambiar entradas el
glosario debera ser necesariamente de tipo secundario.

Editable por estudiantes: aqui puedes especificar si los estudiantes podran afiadir y cambiar
entradas del glosario. Si se habilita, todos los estudiantes podran afadir entradas, pero sélo
podran cambiar o borrar las suyas propias, no las creadas por otros compafieros. Puedes activarlo
y posteriormente inactivarlo para dar por cerrado o completo el glosario.

Aprobacién por profesor: establece si las entradas afiadidas por estudiantes deben ser revisadas
y aprobadas por el profesor antes de ser publicadas.

Entradas duplicadas: determina si serd posible afiadir entradas duplicadas, que utilicen el
mismo término clave, pero con distintas explicaciones del concepto. Esto es distinto de los
seudénimos, que son nombres alternativos para un mismo término (sinénimos). El uso de esta
opcion depende del tipo de informacién a contener. Para un diccionario es mas comun tener una
Gnica entrada con varias acepciones, mientras que en una enciclopedia suelen encontrarse
entradas diferentes.

Comentarios: este pardmetro controla si sera posible o no afiadir comentarios a una entrada del
glosario. Los comentarios son una herramienta extremadamente atil para fomentar la
interaccion y ejercitar el espiritu critico (y la aceptacion de criticas).

Autoenlace: determina si los términos de este glosario se incluirdn o no en el filtro de
autoenlace para crear hipervinculos automéaticamente en otros recursos de Moodle. De esta
forma, las explicaciones de los términos estaran disponibles desde cualquier recurso.

Mostrar alfabeto: indica si se mostraran en el interfaz las letras A-Z para localizar entradas
alfabéticamente.

Mostrar "especial”: indica si aparece este enlace, que permite acceder a entradas que empiecen
por caracteres no alfabéticos (nimeros, simbolos como @, #, !, etc).

Mostar "Todas": indica si aparecera este enlace para presentar la lista completa de entradas
(ordenada alfabéticamente), no solo las de una letra particular.

Formato de presentacion: determina la forma en la que se visualizardn en la pantalla las
entradas del glosario. Segun el tipo de informaciéon que almacenemos en el glosario y su
proposito, puede ser mas conveniente un formato u otro.

Simple diccionario: aparece como un diccionario convencional, con los términos de las
entradas resaltados, ordenados alfabéticamente y agrupadas las entradas por iniciales. No
se muestra a ningun autor y los archivos adjuntos aparecen como enlaces.

Continuo: presenta las entradas una detras de la otra, cada una en un bloque separado, en
orden cronoldgico. No resalta los términos de las entradas.

Enciclopedia: cada entrada en un bloque propio, con un cabecero indicando autor (con
foto) y fecha. Las imagenes adjuntas aparecen insertadas en el texto. Las entradas se
ordenan alfabéticamente y se agrupan por iniciales.

FAQ: como preguntas y respuestas (no es necesario escribir las palabras "pregunta” y
"respuesta”, aparecen automaticamente). Este formato no muestra el autor. Las entradas
se agrupan por letra inicial.

27



Introduccion a la plataforma Moodle Anibal de la Torre - 2006

o Completo, con autor: es igual que el formato enciclopedia, pero las imagenes adjuntas
aparecen como enlaces.
o Completo, sin autor: como el anterior, pero sin la identificacién del autor.

Lista de entradas: muestra tan sélo una lista alfabética, agrupada por iniciales, de los términos
de las entradas, pero no muestra las explicaciones. Solo es util para fines de organizacion y
recuento, pero no para la presentacion a los alumnos.

Calificaciones: indica si desea que las entradas del glosario sean evaluables. Cuando esta
activado sera necesario configurar los parametros del sistema de calificaciones:

e Usuarios: determina quién puede calificar las entradas, sélo el profesor o también los
estudiantes. No hay autoevaluacion.

o Escala: indica la escala de calificacion que se utilizar4 en la evaluacion. La escala debe
definirse en el panel de Administracion.

« Restriccion temporal: puede establecer un intervalo temporal restringido para realizar las
evaluaciones. Por ejemplo, después de dar el glosario por completado y cerrado
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Gestion de un glosario

Una vez el glosario esta creado, queda listo para ir afiadiendo entradas. Esto se realiza utilizando
la pestafia Agregar entrada de la pagina del glosario

Glagario ds prusba &

EM-WJ [ I Bauscsr en conceptos y definichones?
Agregar sntrada Imporiar sniradas Cxpariar sniradas
“Wista Mormal Vista por Calegoria Buscar por fecha Buscar por sulor
Mawague por sl glosaris viands ete ndicae,
Epecial [A|BJCIDIEIFIGIMITRIIEILIMIN N
GIFIQIRISITIUIVIW XYL TODAS

Los profesores tendran ademas elementos especiales en esta pagina que les permitiran realizar
las funciones reservadas, como la edicion de categorias. Vamos a repasar estas funciones:

Reconfiguracion: para ello se debe usar, como siempre, el boton de edicion de la barra de
navegacion. Puedes cambiar los parametros del glosario en cualquier momento a lo largo del
curso.

Edicion de categorias: la creacidén de nuevas categorias de conceptos es una atribucién reservada

al profesor. Los alumnos no pueden realizarlo. Para ello accede a la pestaifia de Vista por
categoria, y encontraras un botén especifico para gestionarlas.

Buscar | | ™ jBuscar en conceptc

Agregar entrada Importar entradas Exportar en
Vista Normal Vista por Categoria Buscar por
Editar categorias | Todas las categorias

Mo sé Maron entradas en esta sece

Presionando este botén accederas a la pagina de edicion de categorias, donde podras afadir
nuevas, asi como cambiar los nombres de las existentes o borrarlas.

Aprobacion de entradas: Si esta restriccion esta activada, las entradas que vayan afadiendo los
estudiantes se irdn acumulando en la pestafa correspondiente. S6lo quedaran visibles para todos

los alumnos una vez que las hayas aprobado presionando en el icono ¥-. Si editas la entrada,
guedara aprobada automéaticamente.
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Importacion y Exportacion: Las entradas de un glosario pueden exportase e importarse en
blogue. Puedes usar esta caracteristica para afiadir entradas creadas con otros programas y
también, sencillamente, como un método para mover las entradas de un glosario a otro, incluso
a glosarios de otros cursos. También puedes importar y exportar las categorias de conceptos que
hayas definido.

El formato de exportacion importacion es XML. Puedes ver este formato simplemente exportando
un glosario e inspeccionando el fichero producido, llamado glossary.xml. Para importar entradas
necesitaras que estén exactamente en el mismo formato XML (que puedes crear con editores de
XML). Ademas, un profesor puede en todo momento cambiar o borrar las entradas afiadidas por
cualquier estudiante (los alumnos solo pueden tocar las suyas propias, no las de los compafieros).
No obstante, es conveniente ejercer ese privilegio con moderacion. ES mas cortés y mas
pedagogico pedir al usuario que él mismo modifique o borre una entrada conflictiva.
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Wikis

Un wiki es un tipo especial de pagina Web que se compone con un texto que
usa la sintaxis wiki. En una pagina wiki no se utilizan las marcas HTML. Para
indicar los formatos de caracteres (negrillas, cursiva etc) y para dar
estructura al texto mediante listas y tablas se utilizan unos simbolos
convencionales mecanografiados al mismo tiempo que el texto (en Moodle,
ademas, también se puede usar HTML). En principio, esta lista de simbolos
es bastante reducida y facil de aprender y permite componer textos bastante
vistosos y estructurados con poco esfuerzo y rapidamente. La palabra wiki
deriva del hawaiano “wikiwiki”, que significa “rapido”.

Pero la caracteristica fundamental de una pagina wiki consiste en que es
modificable por los usuarios. Una pagina Web normal es un recurso de sélo-
lectura, no podemos acceder al texto de una pagina y cambiarlo o afadir
contenidos. Una pagina wiki si es accesible en modo de edicion para todos
los usuarios. Eso permite que un sitio web crezca y se mantenga actualizado
por una comunidad de autores: todos sus usuarios. No depende de una
persona, asi que el trabajo ira mucho mas rapido, en general: otro motivo
para su denominacion.

Desde el punto de vista docente este caracter abierto de un wiki es lo mas
importante. Se puede presentar informacion estatica a los alumnos en
muchos formatos (HTML, PDF, documentos de texto), otro mas no establece
una gran diferencia. Pero un wiki permite hacer participar a los estudiantes
en la creacion de los contenidos del curso, ya no seran solo elementos
unidireccionales de solo lectura. Ademas, el wiki puede ser mantenido no
solo por un unico autor (aunque podemos configurarlo asi, si queremos)
sino por una comunidad de autores: implica un esfuerzo colaborativo.

Por eso el wiki est4 considerado una actividad en Moodle, més que un mero
recurso de contenido estatico, aunque no sea un modulo con calificaciones.
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Configuracion de un wiki

Para crear un nuevo wiki en cualquier bloque temético procedemos como para todo el resto de
actividades. Activamos el modo de edicion y seleccionamos glosario en la caja agregar
actividades del blogue que nos interese. Asi ingresaremos en el formulario de configuracion del
wiki.

] Anadiende un nueve Wiki a tema 1 @

Hombre: |

Informe: |tretucte =l a0z =] [nomad =l B JF 05 iy L Bw | oo

EFEIE in CEREE LY —leeadOgw o @

o

@Tlpn Icr

Imprimir nombre wiki en cada pagina

(¥ Modo HTML
(@ Parmitir archives binarios: |No =
(D Opciones auto-enlace Wiki: ™ Dizable CamelCase linking

r Allew ‘remove pages
T Allesw revest mass changes

(B Opciones de admin de estudiantes: ™ Allow "set page flags’

™ Allow “strip pages’

Qpticnal

I Hombre de la pagina: |

(B Contenida Wiki inicial | Eleq/aube i paging irmssd |

Nombre: es el texto identificativo con el que este wiki particular aparecerd en la pagina
principal del curso. También se usa este texto como nombre del archivo de la pagina inicial del
wiki.

Descripcidn: es un texto breve pero informativo que resume las caracteristicas de este wiki, su
proposito y el tipo de material que contiene. Este campo dispone del editor HTML, asi que sera
facil introducir estilos, tablas o imagenes. No obstante, es recomendable mantener este sumario
de forma muy resumida.

Tipo: establece el ambito del wiki, quién puede escribir y editar cambios en él. Existen tres
tipos de wikis, del profesor, de un grupo y de un estudiante. Estos tres ambitos pueden ser
combinados con los tres "modos de grupo" de la asignatura. Por lo tanto, existen 9 diferentes
comportamientos del wiki. El profesor puede ver y editar todos los wikis en general, los derechos
de los estudiantes se distribuyen segun la tabla:

Sin grupos Grupos separados Grupos visibles

Profesor

Sélo existe un uUnico
wiki.  El  profesor
puede editarlo y los
estudiantes solo

Hay wikis diferentes
para cada grupo,
todos editables solo
por el profesor. Los

Hay wikis diferentes
para cada grupo,
todos editables solo
por el profesor. Los
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leerlo. estudiantes sbélo ven | estudiantes pueden
el Wiki del grupo al | ver todos los wikis.
gue pertenecen.

Grupo S6lo existe un unico | Los estudiantes solo | Hay tantos wikis como
wiki. Tanto | ven un unico wiki, el | grupos. Los
estudiantes y | de su grupo, que | estudiantes ven todos
profesores pueden | pueden editar. El | los wikis, pero soélo
editarlo. profesor accede a | pueden editar el de

todos. Su grupo.

Estudiante | Cada estudiante tiene | Cada estudiante tiene | Cada estudiante tiene
su propio wiki | su  wiki.  Ademas | su  wiki.  Ademas

privado, que so6lo él y | puede ver, pero no | puede ver, pero no
su profesor pueden | editar, los wikis de | editar los wikis de
ver y editar. los compaferos de | todos sus comparferos
grupo. de curso.

Estos diferentes tipos de wikis pueden usarse para diferentes situaciones. Por ejemplo, un wiki
privado del alumno puede usarse como un diario, con la ventaja (y complicacion) del sistema de
versionado, la posibilidad de mantener varias paginas y adjuntar archivos binarios. Esta ultima
posibilidad puede convertir a un wiki en un auténtico repositorio de ficheros a disposicion de los
alumnos (ellos no tienen acceso al gestor de ficheros de Moodle). Pero a diferencia de un diario,
un wiki no es evaluable, y no dispone de un mecanismo automatico para indicar que se han
modificado las paginas.

Imprimir titulo: indica si se debe imprimir el titulo de cada pagina como primera linea de cada
pagina. Permite automatizar la rotulacién de la pagina, pero requiere que los nombres de las
paginas sean frases completas con significado (no pueden ser page0l, page02 ... etc.).

Modo HTML: determina el modo en el que se trata el texto ingresado en el wiki. Por eso,
especifica también, qué tipo de sintaxis se podra usar para escribir en el wiki. Son posibles tres
opciones:

e NOo HTML: no se utiliza HTML para nada, el formato y la estructura se determina
exclusivamente por la sintaxis de tipo wiki. Los filtros de autoenlace, incrustacion de
multimedia y expresiones matematicas, si funcionan en este modo. Conveniente si tanto
tu como los usuarios dominan la sintaxis wiki.

e HTML seguro: se utilizan marcas HTML para indicar formatos y estructura. Pero sélo un
subconjunto seguro de marcas (las no entendidas sencillamente no se muestran). Las
marcas se deben escribir explicitamente, el editor HTML no esta disponible. Ningun filtro
esta activo en este modo. Establece la maxima seguridad restringiendo el tipo de texto
gue se puede introducir.

e HTML: en este modo se emplea el editor HTML para introducir el texto. No obstante,
también se aceptan cdédigos de sintaxis wiki para especificar enlaces ([corchetes] y
CamelCase).

Usualmente, éste (HTML) seréa el modo mas conveniente. El editor HTML es
también muy seguro, no aceptara cddigos script ejecutables.

Archivos binarios: indica si se admitiran archivos binarios en la zona de "adjuntos” del wiki.
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Autoenlace CamelCase: permite desactivar de forma generalizada para todas las paginas del
wiki la consideracion como hiperenlaces de las palabras con mezcla de mayusculas y minusculas
(CamelCase).

Administraciéon por estudiantes: permite otorgar, o no, una serie de privilegios de
administracion reservados normalmente al profesor. Los detalles los veremos mas abajo, en la
parte de gestion del wiki.

Nombre de inicio: es el nombre que tendra la pagina inicial del wiki. Si no especifica nada, la
pagina inicial se denominara igual que el nombre del wiki.

Contenido inicial: aqui puedes indicar un fichero con el contenido inicial de la pagina inicial del

wiki. Debe ser un fichero residente en el servidor web del curso. Una vez hayas introducido texto
en la pagina inicial esta opcion desaparecera.
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Gestiéon de un wiki

La gestion de un wiki por el profesor es similar a la de cualquier usuario. Las funciones de
edicion y busqueda de paginas son iguales para cualquier usuario con permiso para editarlo.
Normalmente se reservan al profesor las acciones de administracion general del wiki, disponibles
en una lista desplegable en la esquina superior derecha de la pagina del wiki, aunque puedes
permitir que también sean accesibles a tus alumnos. Estas acciones son:

J— Administracion — __—_J

Fijar flags de pagina
Eliminar paginas

Arrancar paginas

Eliminar cambios masivos

Fijar flags de pagina: los atributos son marcas asignadas a cada pagina del wiki, y que
determinan el comportamiento de la misma. Normalmente son heredados de las paginas
precedentes, pero se pueden cambiar manualmente. Los atributos de pagina son:

TXT: establece que la pagina contiene texto simple.
BIN: la pagina contiene datos binarios.
OFF: la pagina esta deshabilitada, no se puede ver ni editar.
HTM: permite la sintaxis HTML para esta pagina. ElI parametro general del wiki tiene precedencia
sobre este atributo.
RO: pagina de sélo lectura (Read-only).

WR: pagina editable (WRiteable).

Eliminar paginas: normalmente en un wiki se afiaden y cambian péaginas, pero rara vez se
borran. En principio se muestran en la lista s6lo las paginas vacias, huérfanas (sin enlaces hacia
ellas) o que contengan errores (informaticos, no de contenido). También puede mostrar todas las

paginas del wiki usando el boton _M].

Arrancar paginas: cuando se hacen cambios en una pégina wiki no se sobre-escribe lo anterior,
sino que se guarda como una versién anterior (si los cambios no gustan se pueden volver a
restaurar las versiones anteriores). Esta opcion permite eliminar versiones de paginas muy
antiguas y obsoletas. Se puede escoger la profundidad del borrado para quedarse sélo con las
versiones mas recientes.

Eliminar cambios masivos: Uno de los problemas potenciales de un wiki es su vulnerabilidad
frente a un usuario poco amigable que se dedique a vaciar las paginas de texto (normalmente los
usuarios no pueden borrar las paginas propiamente dichas), o introducir textos falsos, erroneos o
perjudiciales de alguna manera. Si son una o dos paginas, el problema se puede corregir
manualmente, pero hay enemigos de gran laboriosidad. Para ello el wiki dispone de un
mecanismo para revertir todos los cambios, en cualquier pagina, realizados por un autor dado. El
autor se identifica por algin texto comdn en el campo {autor} de las paginas modificadas.
Usualmente lo méas seguro es usar la direccion IP del atacante. También podemos especificar la
antiguedad y el nivel de profundidad de los cambios a revertir. Generalmente es posible
recuperar el wiki intacto usando esta herramienta tras una intromisién no amistosa.
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Todos los contenidos de esta obra estan publicados bajo una licencia Creative Commons 2.1 (by-nc-sa)

36



